
■コース選択

※4人まで増やせます

■プレイヤー設定 ■メニュー選択

■ラウンド開始

ラウンドモード 練習モード

①ドライビンレンジ

②アプローチ

③パター

④ラウンドレッスン

モード選択

① ② ③ ④

■スタート画面



ドライバーの場合 ドライバー以外の場合
(ウッド、アイアン、パターなど）

ボールを打ちます。

ボールを指定場所にセットします。 ボールを指定場所にセットします。

※ゴムティーの上にセット ※ゴムティーの横周辺にセット

ゴムティー

センサー検知範囲

※ドライバーの場合 ※その他クラブの場合

※ボールの近くに足を置かないで下さい。

プレイ方法

画面上のボールが赤いラインから青いライン
になっているか確認してください。
※赤いラインの場合、STEP2からやり直してください。

画面右下のSETUPを押して
表示されたメニューより
クラブ選択を押します。
使用するクラブを選びます。

STEP1STEP1
クラブを選択します。

STEP3STEP3

STEP2STEP2

STEP4STEP4



ゲーム進行

①
②
③
④
⑤
⑥
⑦
⑧

Ａ
Ｂ

Ｄ

Ｃ

Ｅ

Ａプレイ画面右下のSETUPを押すと表示される

Ｂ

プレイヤー情報

コース情報

①設定

②クラブ選択

③コース表示

④グリッド表示

⑤打ち直し

⑥ホールスキップ

⑦スコア表示

ラウンド画面の表示単位の変更が可能

ウッド、ユーティリティー、アイアン、ウェッジの計15種類の中から選択

ラウンド中、ホールのコース全体図をドローンビューにて表示

グリーン上にボールが載った際に傾斜を表示

各ホール設定した回数の打ち直しが可能

プレー中のホールをスキップすることが可能

現状のスコアの確認

⑧終了 ラウンドモードを終了

名前、カップまでの距離、
現在のラウンドのスコア(パーラウンドからの±を表示)、打数

コース名、何番ホール、パー、バックティーからの距離

Ｃ

ショットデータ 飛距離、キャリーの数値を表示Ｄ

ＥMODE : スタート画面に戻る　BACK ： プレイ画面に戻る

ラウンドモード



ゲーム進行

①
②
③
④
⑤
⑥

⑥’ 目標距離

⑦

Ａ

Ａ

Ｂ

Ｃ Ｄ

プレイ画面右下のSETUPを押すと表示される

Ｂ打球方向

①設定

②クラブ選択

③スウィング映像

④インパクト見る

⑤ショット分析

⑥距離選択

⑦終了

ドライビングレンジの表示単位の変更が可能

ウッド、ユーティリティー、アイアン、ウェッジの計15種類の中から選択

1つ前に打ったショット映像の再生

1つ前に打ったショットのクラブパスを再生

使用したクラブのデータをすべて表示

狙いたい距離を選択すると、ターゲットが表示される
⑥’目標距離の設定

ドライビングレンジを終了

ボールの左右方向及び距離のグラフ

Ｃショットデータ 飛距離、キャリーの数値を表示

ＤMODE : スタート画面に戻る　BACK ： プレイ画面に戻る

ドライビングレンジ




